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Novel GUNNM 

: February 16,1996 
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Released: Novel GUNNM 
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AQUA KNIGHT 


#2: El Caballero Aqua 


Este capitulo presenta las ilustraciones que creé para el Caballero Aqua. 

Decidí usar un acabado digital tanto para los bosquejos como para las ilustraciones. 

Para la portada, usé muchos colores altamente saturados y los pinté usando photoshop en un estilo 
similar a un anime. Aunque no me sentía tan capaz con el estilo por composición de collage, igual de- 
cidí desafiarme a mí mismo y lo usé para estas ilustraciones. 

Para la ilustraciones estilo "pin-up" (Modelo de revista) usé muchos y distintos estilos de pintado. 
Para los mapas usé un estilo similar a los mapas del viejo oeste. Use un molde "ilustrator" para crear 
los bordes. 

Aquí también podrán ver una ilustración de Rulija que dibujé recientemente especialmente para este 
artbook. Cuando trabajo haciendo ilustraciones para Alita: Ángel de Combate, no tengo muchas opor- 
tunidades para dibujar a seres humano comunes o naturaleza, así que me divertí mucho dibujando y 
pintando a Ruliya por primera vez en tanto tiempo. Pero ahora que lo pienso, creo que hubiera quedado 
mejor un poco mas saturado. 


#2 | 水中 騎士 | 


この 章 で は 「 水 中 騎士 」 関 連 の イラ スト を 
水中 騎士 で は 本 編 の 原稿 も カテ ラー イラ スト も デジ タル 仕上 げに 移行 し て いる 。 

カバ パー アー ト で は 彩 度 の 高い 色 を 多用 し 、Photoshop で アニ メ 塗 り に 近い 塗り 方 を し て いる 。 コ ラー ジュ 的 な 構図 は 自分 の 苦手 と する と ころ な の 
えて 挑戦 し て みた 

ピン ナッ プイ ラス ト で は 様々 な 塗り 方 を 試し て いる 

地図 の イラ スト は 西洋 の 十 地 図っ ぽい 究 囲 気 に し た 。 線 画 は ustrator を 使っ て 作 責 し た 

け 今回 描き 下ろ し た ルリ ハー の イラ スト が 入っ て いる 。 鉄 夢 の イ ラス ト ば っ か り 描い て いる と 生身 の 人 物 や 自然 物 を 描く 機会 が な か な か 


久しぶり の ルリ ハー は 描い て て 楽し か っ た 。 反 省 点 は も うち ょ っ と 彩 度 を 高く し て も よかっ た か と 思う . 


Yukito K ARS MAGNA 


Page 54 
“Emissary of Destiny” 
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"RULUA pinup” 

Released: ULTRA JUMP April 1998 
Created: January 29.1998 


Page 50 
"EL UNIVERSO INTERIOR DE EL LEVIATAO" 
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GUNNM 
Last Order 


#3: Alita: Angel de Combate "Last Order" 


Este capítulo contiene una colección de ilustraciones hechas para Alita: Ángel de Combate 
"Last Order". 

Estos trabajos fueron creados cuando las herramientas de pintado digital ya se habían con- 
solidado. Fue más o menos durante esta época, que el número de las ilustraciones que había 
hecho digitalmente sobrepasaron a las que había hecho previamente de forma análoga. 

Esta saga, "Last Order", se publicaba mensualmente, asi que contaba con una buena cantidad 
de tiempo comparado a cuando trabajaba en la primera saga por lo que pude dedicarle el sufi- 
ciente tiempo a las portadas. 

El rendimiento y memoria de las computadoras Macintosh también se habían incrementado 
dramáticamente comparado a cuando trabajaba en las novelas de Alita: Ángel de Combate, 
lo cual hizo mi trabajo mucho mas fácil. Finalmente tuve éxito en mi búsqueda de poder usar 
gruesas capas de pintura, cosa que también intenté usar en ilustraciones análogas, pero 
siempre sentía como que le faltaba algo. 

Si tuviera que elegir la mejor ilustración que hice de entre todas que realice para "Last Order”, 
sería el Calendario que pinté en 2002. 

Dicho calendario lo creé basándome un concepto descabellado, quería que cada personaje que 
apareció en el manga tanto en la primera como segunda parte aparecieran juntos en un pin- 
tura. Lo llamé "Mi calendario de los cien-personajes”, aunque la verdad, no estoy del todo se- 
guro de cuantos personajes realmente sean... si tienen algo de tiempo, intenten contarlos. 
Dicho calendario lo pinté justo después de la batalla con Toji en Leviathan 1, así que los perso- 
najes que salen después, no aparecen ahí, Recuerdo que durante ese trabajo, dibuje y dibuje 
sin parar, sentía que nunca terminaría. 


#3 | 銃 夢 Last Order| 


TOMTE HBL ler | 関連 の イラ スト を まとめ て いる 

デジ タル ベイ ント 環境 定期 に 入っ て か ら の 作品 群 で ある 。 こ の ころ デジ タル イラ スト の 点数 が それ まで に 描い た アナ ログ イラ スト の 総数 を 超 
x. 

ВОЛА) IHE 0 251 H^ CHE Сала 277 — NS THEM EE MEANT SIEH TASK 
な っ た 


ノベライズ 版 銃 彦 の ころ と 比べ て Macintosh の 性 能 も メモ リー 便 も 格段 に 上 が り 、 は る か に 作業 が し や すく な っ た 。 ア ナ ロ グ イラ スト の ころ に は 


茶 な コン セプト の 元 に 制作 され 、 通 称 「 百 人 カレ 
ALATA T3716) RERO ORO 


[HALO NETA 
ンダ ー」 と 呼ば れ て いる (実際 の 人 数 は 不明 … 暇 な 人 は 数 えて みて くだ 
で 、 そ の 後に 登場 し た キャ ラク ター は 描か れ て いな い 。 と に か く 描い て も 描い て も 終わ ら な か っ 
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Released: GUNNM Lost Order Volume 18 
Creoted: February 9,2013 


Page 91 
“The Angel of Sword” 

Released: GUNNM Lost Order Volume 17 
Created: Jonuory 16,2012 


ө wor" 
INNM Lost Order Volume 16 
Created: February 13,2011 


Page 93 
“GALLY Quest 27 

Releosed: GUNNM Lost Order Volume 19 
Created: January 31.2014 


Poge 94 
7100 series commemoration” 
Released: ULTRA JUMP July 2010 
Created: May 20,2010 


“Thumbs up!” 
Released: EVENING April 12,2011 
Created: October 20,2010 


Page 95 
“Calendar of GLO" 

Releosed: 2003 colendor 
Created: September 28.2002 


Pages 96-97 
“ONDO pages 2-3" 

Released: ULTRA JUMP January 2007 
Created: May 30.2006 


Poge 98 
"ONDO page 1" 

Released: ULTRA JUMP Jonuary 2007 
Created: May 30.2006 


"ONDO page 47 
Released: ULTRA JUMP Jonuary 2007 
Created: May 29,2006 


Page 99 
“BARACK GIRL" 

Released: GUNNM Other Stories 
Created: May 5.2007 


098 


| '- || 
ФАА Pir NUM 


Poge 100 
"GLO-05" 

Released: GUNNM Last Order NEW EDITION Volume 5 
Created: Moy 17,2011 


Pago 101 
"GLO-017 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 1 
Created: April 30,2011 


Page 102 
"GLO-011* 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 11 
Created: March 9,2014 


7010.027 
Releosed: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 2 
Created: Moy 4,2011 

Poge 103 

"GLO-10" 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 10 
Created: September 17,2011 


Page 104 
"GLO-06" 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 6 
Created: Septeber 6,2011 


Page 105. 
"GLO-047 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 4 
Created: Moy 13,2011 


Page 106 
*GLO-07" 

Released: GUNNM Last Order NEW EDITION Volume 7 
Created: September 8,2011 

Page 107 

610.03" 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 3 
Created: May 10,2011 

"GLO-08* 

Released: GUNNM Lost Order NEW EDITION Volume 8 
Created: September 17,2011 


OTHER WORKS 


#4: OTROS TRABAJOS 


Este capítulo es una colección de varias ilustraciones creadas en distintas épocas, las comen- 
taré en orden cronológico. 

*Portada e ilustraciones para Shinkirou Teikoku (Imperio Mirage): Pinté estas ilustraciones para 
la novela Shinkirou Teikoku (Imperio Mirage) de Oji Hiroi. Creé esta pieza en 1990, cuando la pri- 
mera parte de Alita estaba siendo publicada, por lo que usé tecnicas análogas, como tinta de color 
yaerógrafos sobre papel Kent. 

*Portada para la historia corta Fly: Esta fue una ilustración digital que hice usando el programa 
Painter en 1996. La composición de la pintura está basada en otro dibujo que hice para una revis- 
ta independiente en 1987. 

“Paginas de Color en Ashen Victor: Una ilustración digital hecha con Photoshop en septiembre de 
1995. Fue mi primer intento en ilustraciones digitales a color usando una POwerMac9500 que 
me había comprado recientemente. Al principio, solo tenia u n pequeña cantidad de memoria, 300 
megabytes, que no eran suficientes para el trabajo. Fue todo un dolor de cabeza terminar de dibu- 
jar esta pieza con Photoshop colgándose una y otra vez. El motorball es un modelo en 3D creado 
por el estudio STRATA. 

"Samurai de asalto versus Shogun de Acero: Creado en Mayo de 2007. Lo pinté para Edge 2, un 
artbook creado a partir de una contribución de ilustradores japoneses y franceses y mangakas, 
todos basados en el tema de "Samurai del futuro". 

A diferencia de las portas que hice, no tuve que pensar en tener que dejar espacio para el titulo o 
algo similar, así que fue muy divertido pintar esta pieza sin tener alguna restricción. 

*VALKILLY: Liberadores de Bamoi: Creado en Octubre de 2011. Es una ilustración que hice para la 
portada del álbum de la banda de rock VALKILLY 

"Umi no Yubi (Dedo Marino) Ilustración exclusiva: Marzo 2014. Esta es una de varias piezas que 
hice para esta colección de pinturas. 

Pinté esta pieza como parte de un plan para adaptar la historia corta de Ciencia Ficción "Umi no 
Yubi" a un manga, basándome en mi concepción de sus bocetos. La descripción de la estatua del 
caballo cobrando vida fue sacada del boceto final, y la historia terminó siendo completamente 
diferente en Mukai "Mundo Niebla", el manga de formato corto que produje basándome en esta 
misma historia. 


#4 | その 他 | 
この 章 で は さま ざま な 時 期 に 描か れ た 雑多 な イラ スト が まとめ られ て いる 。 園 「 ア サル ト 侍 対 クロ ガ ネ 大 将軍 」 ノ 2007 年 5 月 制作 。 日 仏 の イラ スト レー 
時 系 列 基 に 解説 する タ k 


MERETE- PP HBR IKE E PALO АЕ き 下 ろ し た イラ スト 。 カ メ 
国 ] の た め に 描い た イラ スト 。 旧 令 族 之 載 と 同じ 1990 年 に 制作 し た 作品 で する 必要 が な く 、 自 由 に 措 
技法 も ケン ト 紙 に カラ ー イ ンク と エア プラ シ の アナ ログ 技法 に よる MIVALKILLY-. RETORNE] 


画 短 編集 「 飛 人 」 カ バー アー トノ 1996 年 、Painter に よる デジ タル イラ スト 。 絵 VALKILLY の アル バム アー ト の た め に 描き 下ろ し た イラ スト 
の 構図 の 元 は 1987 和 FAR IA SAS, 2014%3H 
mire Photoshop に よる アジ タル イラ ス | 3 ЖЕ IME OB 


ルイ ラメ ト 最初 メモ 
度 も Photoshop が 落ち て 普 労 し な が ら 描い 
STUDIO に よる 3D モ デル 。 
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#5: Gunnm Kasei Senki (Alita: Crónicas de Marte) 


Estas últimas ilustraciones que incluyo en este artbook son de mi mas reciente trabajo: Alita: 
Crónicas de Marte, Episodio 1. 

Esta historia toma parte inmediatamente después dela historia de Yoko y Erica en Last Order, 
Episodio 1, y nos muestra como Yoko y Erica, aun muy pequeñas, crecieron durante las guerras 
en Marte. 

Originalmente habia concebido que esta historia fuera parte de la Saga "Last Order" y planeaba 
que fuera una pieza importante de la segunda parte de Alita, pero Last Order tomó mucho más 
tiempo de lo que esperaba, y considerando las circunstancias, decidí usar esta historia en una 
nueva saga bajo un titulo nuevo. 

Este es el principio de la historia que más deseo contarles a todos... 


#5 | 銃 夢 火 星 戦記 | 


の 画集 に 収め られ る イラ スト と し て は 最新 の も の と な る 「 硫 夢 火星 戦記 」1 話 6 
00 ET Last Order」1 話 の 陽子 と エー リカ の エピ ソー ド の 直後 か ら 始 


り イ ラス ト を まとめ た . 
まだ 幼い 陽子 と エー リカ が 戦乱 の 火星 


гн. 


ast Order」 の 一 部 と し て 、 後 半 に 描か れる 重要 な エピ ソー ド と な る 予定 だ っ た が 、「 銃 夢 Last Order」 が 予想 以 
くつ か の 事情 を 鑑み て 、 別 タイ トル の シリ ー ズ と し て は じ め る こと に し た 。 
れ か ら は じ ま る . 
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